ESCAPE GAME

«Ma maison a mauvais air»

Explorer la salle, chercher des indices,
résoudre des casse-tétes et des défis
pour un seul objectif : sortir en moins
de 50 minutes.

CADRE DU JEU

« Jeu collaboratif de 3 a 10 joueurs

+ Accessible & des joueurs de 12 ans
minimum (7 ans pour des enfants
accompagnés par au moins un adulte)
- Scolaires, étudiants, familles
 Temps d’animation : 1h
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/‘\ : votre parten’air en Martinique

A Sensibiliser les participants aux différentes
sources de pollution de lair a l‘intérieur
d’une maison.

Faire prendre conscience que ces sources de

D@ pollution sont liées a de mauvaises habitudes
de vie et peuvent donc étre évitées a l'aide
de gestes simples.

Faire prendre conscience qu’une maison

a8 §aine est une maison que I'on aére chaque Pour toute demande,
jour afin de renouveler I'air.
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MODALITES PRATIQUES ET LOGISTIQUE

« Animation en intérieur
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